Fertiggestellt (1)

 Visualisierung mittels VA-Diagramm

=0l =]
Arousal|
T‘-‘“S‘-‘, Surprise _Euphoric
Fear =
™,
Anger s = Happy
! Valence!




Fertiggestellt (11)

 Visualisierung mittels VA-Diagramm
— als Thread oder alternativ ereignisorientiert

— Vortelle:
o pure* Darstellung, ohne ,,VVorinterpretation*
* bietet breite Interpretationsmoglichkeit

— Nachtelile:
 nur der aktuelle Zustand ist dargestellt

e kein Verlauf/kein Gesamtuberblick erkennbar
e nicht intuitiv/sehr abstrakt




In Arbeit (1)
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In Arbeit (1)

— Zwel Versuchsbedingungen

e Ja/Nein mittels Auswahl

— zu einem Adjektiv acht Bilder
— zu einem Bild acht Adjektive

e Qualitativ mittels Skalen
— ein Bild und acht Skalen

— Problem:
o statistische Auswertung mittels SPSS
e Umfang hangt von Auswertung ab
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Zukunftig?

e Chernoff-Gesichter in VA-Diagramm

— Vortelle:
» zeitunabhangige Ubersicht aller MeRpunkte

 Clustering erkennbar: wann korrelieren
Auspragungen in den Attributen?

— Nachtelle:

o Attributmapping ist schwer, fthrt mglw. zu
Fehlinterpretationen
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