Interaktionsagent: Adaptionskomponente spezifizieren

Ziel: Nutzer im ,grtinen“ Bereich halten bzw. dorthin bringen
Frage: Welche Manipulation [J Adaptionspotential soll angewendet werden?
Gegebenheiten: e unsichere BioSensoren

 unsicheres Wissen hinsichtlich der Wirkung der Mal3nahmen

» vielfache Beeinflussungsmoglichkeiten seitens der Anwendung

Abwagung: * Regelkatalog?
* Neuronale Netze?

» Bayessche Netze!
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Interaktionsagent: Bayessche Netze

Grundlage: Bayessche Netze aus DemoKoffer
iIn meiner Arbeit: Abfrage der Bayesschen Netze
» Erklarungspotential einer Mal3hahme?

* Bewertung einer MalRnahme hinsichtlich
ihrer Wirksamkeit mdglich

» Gewichtung
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Interaktionsagent

Emegung

5

. Bewertungsfunktion

* Russels Model idealisiert

* glinstigster Zustand bei (4,4): Zielzustand
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Interaktionsagent: Bewertungsfunktion

* Russels Model idealisiert

e guinstigster Zustand bei (4,4): Zielzustand

» Bewertungsfunktion
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Interaktionsagent: Zustandsiibergange
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Interaktionsagent: Zustandsiibergange

Anfanjszustand
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anschauung

Walenz: +
Ausgangs-  emegung: ~ Erregung:
. . = v *
situation
v
Valenz: -
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anschauung

Walenz: +
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anschauung
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Langeweile Arger

Interaktionsagent: Beispiel zur Anscigauung ™ o o

Walenz: +
E
Ausg angS' Erregung: ,/L' . | Erregung; > _»' , N/ T
i % L " P ) ~ S N
situation ' —
| . . S AV
9 v v v v
70 /O _ ¥ Freude Freude Freude Freude
Valenz: - Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit
: Langeweile Langeweile Langeweile Langeweile
Arger Arger Arger Arger

Realisierung wenig mittel stark = Realisierung wenig mittel stark | Realisierung wenig mittel stark | @ Realisierung wenig mittel stark
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anscfgauung g™ =g~ &

Valenz: +
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anscfgauung g™ =g~ &

Valenz: +

E

Ausgangs-  emegung: /L' ~ Erregung:

situation | / .. ' & R E 1?5 1
v v
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WValenz: - Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit
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Rrger Arger Arger Arger

Realisierung wenig mittel stark = Realisierung wenig mittel stark | Realisierung wenig mittel stark | @ Realisierung wenig mittel stark

1

1  Meteorit: 0,8 0,2 ),0

1 Steindieb: 0,5 0,3 0,2
9 Magier: 0,1 0,3 0,6
3 Lava: 0,1 0,1 0,8
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Interaktionsagent: Beispiel zur Ansctgauung g

Ausgangs-
situation

Valenz: +

E

Langeweile Arger

Errwung: . l)ﬂ o El‘rEﬂHﬂ{l: —p / - [ \\
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r i N
' ' - g WA
70% 1 v v v v
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Valenz: - Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit
: Langeweile Langeweile Langeweile Langeweile
Arger Arger Arger Arger

Realisierung wenig mittel| stark

Realisierung wenig mittel| stark | Realisierung wenig mittel stark | Realisierung wenig mittel stark

B 1 1
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129 11 1 Steindieb:050302 —» }(
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anscfgauung g™ =g~ &

Ausgangs-
situation

Erregung:

Meteorit: 0,8 0,2 )J,0

Magier: 0,1 0,3 0,6

Realisierung wenig mittel| stark = Realisierung wenig mittel stark
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E SN
v v v v
_ b Freude Freude
Vaksnz: - Zufrleden_hell Zufrleden.hen Zufrleden.helt
Langeweile Langeweile Langeweile
Arger Arger
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{|
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0,6 LR
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anscfgauung g™ =g~ &
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anscfgauung g™ =g~ &

Valenz: +

E
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Interaktionsagent: Beispiel zur Anschauung

Walenz: +
£
neue |
AusgangS' Etrr.q_ung: . . E'W"iu"'?:
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Interaktionsagent: Abstufung der Mal3nahmen

» Bewertungsfunktion + Abstufungsfunktion
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Interaktionsagent: Abstufung der Mal3nahmen

» Bewertungsfunktion + Abstufungsfunktion
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» Wahl der Metrik:

» 8er Nachbarschaft?

» 4er Nachbarschaft?

(o8]
GO N = NN = =
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Interaktionsagent: Abstufung der Mal3nahmen

» Bewertungsfunktion + Abstufungsfunktion
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» Wahl der Metrik:

» 8er Nachbarschaft?

» 4er Nachbarschaft?

» Aggregierung

GO N = NN = =

1
1
3
1
o
1
2
3

Seite 7/ 15

Christian Graf — Verteidigung der Diplomarbeit
-EmoControl“ - Ein Framework zur Steuerung
affektiver Entertainmentanwendungen
http://www.igd-r.fraunhofer.de/private/graf/

Fraunhofer Institut

Graphische
Datenverarbeitung




Interaktionsagent: Gewichtung der Malshahmen

Freude Zufriedenheit Langeweile Arger

,l/‘
7N

N/ | Einfaches
AN | Bayessches
'\ Netz

MaBnahme 2

MaBnahme 1

MaRnahme i-1

Freude Freude Freude Freude
Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit
Langeweile Langeweile Langeweile Langeweile
Arger Arger Arger Arger

Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark

Seite 8/ 15

Christian Graf — Verteidigung der Diplomarbeit

Institut -EmoControl“ - Ein Framework zur Steuerung
Graphische affektiver Entertainmentanwendungen
Datenverarbeitung http://www.igd-r.fraunhofer.de/private/graf/

Fraunhofer
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Interaktionsagent: Gewichtung der Malshahmen
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Interaktionsagent: Gewichtung der Malshahmen
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Interaktionsagent: Gewichtung der Malshahmen
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Interaktionsagent: Gewichtung der Malshahmen

Zufriedenheit Langeweile

~ Einfaches
P | Bayessches
| Netz

MaBnahme 1 MaBnahme 2

MaRnahme i-1

Freude 50,2 Freude Freude 0,9 0,0 0,1 Freude
Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit Zufriedenheit
Langeweile Langeweile Langeweile Langeweile
Arger Arger Arger Arger

Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark @ Realisierung wenig mittel stark

Seite 8/ 15

Christian Graf — Verteidigung der Diplomarbeit

Institut -EmoControl“ - Ein Framework zur Steuerung
Graphische affektiver Entertainmentanwendungen
Datenverarbeitung http://www.igd-r.fraunhofer.de/private/graf/

Fraunhofer




		2006-03-22T19:29:29+0100
	Christian Graf
	I am the author of this document




