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Einfuhrung

Einfuhrung: Motivation

Bessere benutzerzentrierte Anwendungen

Zusammenhang Interaktion — Emotion Zusammenhang Emotion - Leistung
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Leistung
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Optimales Erregungsniveau
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Einfuhrung: Ziel & Fragestellung

Ziel
- Konzept zur Unterstltzung der MM-Interaktion auf

Grundlage von Emotionsadaption

Begrifflichkeit Emotionsadaption
- Anpassung an die Gefuhlslage
Fragestellung

- Grundlagen & Verfahren der Emotionsadaption

- Gestalt einer emotions-adaptiven Architektur
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Emotionsadaption: Grundlagen & Verfahren

Zweck: Verbesserung der Aufgabenerfillung
Ziel: Schaffung einer forderlichen emotionalen Verfassung
Verfahren

(1) Emotionserkennung

> bisher getrennt
(2) Emotionsinduktion

Losungsansatz
- Erkenntnisse zu Emotionen & Interaktion sammeln

- Konzepte fur Kopplung von (1) und (2) entwickeln
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Emotionsadaption: Adaptionsmodell

Valenz +
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Hintergrund: Modell tber Valenz /\
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Adaptionsmittel: Interaktionspotential )
Langeweile Arger

Adaptionspotential c \/
\ J

Adaptionskomponente Valenz -

Adaptionskomponente (Regeln) zusammengefasst in MaBnahmenkatalog
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Adaptionsmodell: Malinahmenkatalog

Statisches Wissen um Malinahmen und ihre emotionale Wirkung

a) Applikationsunspezifische MaRnahmen
- Ebene der Interaktion

- Ebene der Prasentation

b) Applikationsspezifische MaBRnahmen

- zusatzlich Ebene des Inhalts

a) + b) durch Interaktionsagent implementiert
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Emotionsadaption

Adaptionsmodell: Interaktionsagent

MaRnahmenkatalog

Bewertungsfunktionen
T

I
® O ® ®

Aggregierte MaBnahme
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EmoControl

,EmoControl“-Framework

Benutzer bedient | Anwendung
/7
/
Status / Steuersequenz
/
/
/
K

Auswertungsergebnis > Interaktionsagent

Malinahmenkatalog

Emotionserkennung

Seite 9/15

Christian Graf — Verteidigung der Diplomarbeit
,emoControl® - Ein Framework zur

Fraunhofer ... . Steuerung affektiver Systeme

Graphische
Datenverarbeitung




Prototypische Umsetzung: Adaption eines Computerspiels
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Umsetzung

Prototypische Umsetzung: Exemplarischer Mal3hahmenkatalog

Applikationsunspezifisch
» Eingabezuverlassigkeit +/-

» Ausfihrungsgeschwindigkeit +/-

Applikationsspezifisch

* spezielle Spielsteine

* spezielle Spielereignisse
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Umsetzung

Prototypische Umsetzung: Architektur & Datenfluf}
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Prototypische Umsetzung: Test
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Ergebnisse

Ergebnisse

» Konzepte zur Emotionsadaption
» Entwurf einer allgemeinen Architektur

* Prototypische Implementation

Anwendungen
* Entertainment

» Agentensysteme
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Ausblick

Schlusswort

Offene Fragen
« allgemeiner Katalog von Mallnahmen?

» mogliche ethische Abwagungen?

Ausblick

» Usertests

Fazit
* Framework zur Emotionsadaption entworfen

» Konzepte als Leitfaden fur Transfer
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Danke fur die Aufmerksamkeit,
vielen herzlichen Dank an die Gutachter
und fur meine Betreuung am IGD Rostock.

Christian Graf
christian.graf@igd-r.fraunhofer.de

http://www.igd-r.fraunhofer.de/private/graf/
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